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РАЗРАБОТКА СИСТЕМЫ НАВИГАЦИИ ЭЛЕКТРОННОГО УЧЕБНОГО ПОСОБИЯ «МАШИННО-ОРИЕНТИРОВАННОЕ ПРОГРАММИРОВАНИЕ»
Элементами навигации являются средства управления в структуре электронного пособия, которые четко определяют свои назначения. В оформлении могут быть использованы следующие элементы навигации:

·  меню, необходимое для перехода к основным разделам учебника (одно и двухуровневые, горизонтальные или вертикальные);

· кнопки перехода между разделами пособия, в том числе история просмотра пособия;
· картотека, элемент навигации, позволяющий организовать структуру словаря, списка литературы;
· поисковые элементы, представляют собой поля ввода текста, не обходимые для организации поиска предметного материала;
· флажки, радиокнопки, элементы навигации, позволяющие организовать тесты закрытой формы (осуществить выбор из имеющегося списка);
· подсказки, элементы навигации, позволяющие получить более подробные пояснения в наиболее трудных моментах, которые могут возникнуть, на пример, при ответе на тесты, упражнения;
·  мультимедиа проигрыватель, элемент навигации, позволяющий обратиться к внешним аудио или видео файлам, содержащим, например, видеолекции, комментарии преподавателя к некоторым схемам, таблицам, иллюстрациям и т.д.;
· закладки, элемент навигации, позволяющий отметить важные моменты и в последствии их просмотреть.

Дизайн электронных пособий, их эргономические свойства играют важную роль в повышении эффективности обучения. Подход к разработке элементов дизайна электронных пособий зависит от их функционального назначения.

Оформление электронных пособий информационной направленности, предназначенных для самостоятельного изучения материала, в первую очередь, должно учитывать комфортность работы. Основой таких учебников является содержание курса, а элементы дизайна должны способствовать его восприятию и не отвлекать обучаемого, форматировать текст, делая его более доступным, упрощать работу пользователя. Особенность пособий, разрабатываемых для системы высшего образования, заключается в том, что они содержат очень много текстовой информации, формулы, таблицы. Следовательно, возникает задача, разработать компоненты визуальной структуры, несущие в себе различные функции данного типа учебников, таким образом, чтобы "оживить" его, сделать активным и, конечно же, оставив приоритет за информативностью обучаемого материала. При разработке элементов дизайна таких электронных пособий следует особое внимание уделять элементам навигации.

При оформлении дизайна электронного пособия целесообразно использовать мелкие детали – они не загромождают пространство пособия. Придерживаясь единого стиля во всем: начиная от общего дизайна учебника и заканчивая отдельными его элементами, достигается максимальная простота ориентации в конструированной системе пособия.

Для эффективной работы с электронным пособием необходима правильная организация структуры излагаемого материала. Правильный выбор структуры может облегчить взаимодействие пользователя с информацией.
В случае разработки электронного учебного пособия необходимо учесть следующие факторы:

· при работе с материалом необходим линейный переход от одного фрагмента к другому, т.е. последовательно;

· необходимо предоставить возможность выбора пользователю любой части пособия для изучения;

· предусмотреть возможность «ответвления»  линейной структуры пособия, для работы с примерами и дополнительным материалом, причем выбор

· просмотра примеров и информации пользователь должен решать сам;

· предусмотреть удобную навигацию;

· разработать специализированный словарь с использующимися по тексту терминами и определениями.

Учитывая перечисленные факторы, наиболее оптимальной структурой является линейная последовательность с ответвлениями. 

Линейная последовательность с ответвлениями прекрасно подходит для представления какой-либо информации, у которой есть полезные дополнения. Линейная структура с ответвлениями схожа с древовидной структурой, положенной на бок [52].

Правильная организация навигации не менее важная, чем сама информация. Применяемая навигация и дизайн пособия был разработан исходя из вышеописанных принципов и требований. Титульная страница электронного учебного пособия представлена на рисунке 1.
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Рис. 1 – Титульная страница электронного учебного пособия «Машинно-ориентированное программирование»
Титульная страница электронного учебного пособия содержит четыре основных навигационных элемента. Под цифрой один рисунка 1 содержится так называемая «шапка». Основное назначение этого элемента дизайна является отображение той необходимой информации, которая должна присутствовать на протяжении всего пособия. «Шапка» раскрывает пользователю, который впервые видит страницу пособия однозначное содержание пособия. В данном случае «шапка» содержит текст: «машинно-ориентированное программирование» и «электронное учебное пособие».

Под цифрой два рисунка 1 обозначена группа кнопок «быстрой навигации». 
Данная группа кнопок обеспечивает пользователю моментальный переход по следующим разделам пособия: 

· «Авторы», краткое описание назначения электронного пособия и об авторе проекта;

· «Главная», позволяет перейти с любой страницы учебника на титульную страницу;

· «Карта», позволяет перейти пользователю к полному содержанию электронного пособия. Это содержание представляет собой линейную структуру пособия, с организованными гиперссылками, позволяющими перейти на любую его страницу; 
· «Тесты», позволяет перейти на страницу, которая содержит некоторое количество тестов, составленных по содержанию пособия;
· «Словарь», позволяет перейти на страницу, которая представляет собой специализированный словарь терминов встречающихся по ходу текста.
Под цифрой три рисунка 1 обозначается главное навигационное меню электронного учебного пособия.
Пособие содержит четырнадцать основных глав: «Схема процессора», «Способы адресации», «Основные команды» и т.д. Каждая из этих глав содержит параграфы, облегчающие восприятие содержания.

При выборе главы любой главы электронного пособия на навигационном меню появляется некоторое количество параграфов. При выборе любого из параграфов происходит переход на эту часть электронного пособия, причем для однозначной ориентации пользователя в содержании, выбранный пункт меню меняет цвет. 
В вверху каждого параграфа имеются кнопки перехода: «назад», который возвращает пользователя, на материал изучаемый ранее и кнопка «далее», обеспечивает переход на следующий параграф (рисунок 2).
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Рис. 2 – Дополнительные кнопки навигации
Под цифрой четыре рисунка 1 обозначен flash-ролик отображающийся при загрузке титульной страницы.
Важным требованием интерфейса является его интуитивность. Следует заметить, что управляющие элементы интерфейса должны быть удобными и заметными, вместе с тем они не должны отвлекать от основного содержания.
