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ТЕХНОЛОГИЯ БЫСТРОЙ РАЗРАБОТКИ И ПУБЛИКАЦИИ ЭЛЕКТРОННЫХ УЧЕБНЫХ КУРСОВ
Несмотря на то, что мир вокруг нас меняется с каждым днем, перед учителем неизменно стоит одна и та же задача — воспитание развитой личности, способной к самостоятельной жизни и принятию правильных решений. Задача остается, но как ее решать — выбор каждого отдельного учителя. Можно придерживаться старых консервативных методов, а можно идти вперед и осваивать новые информационные технологии. 

На данный момент уже существует ряд технологий, которые стали привычными для многих учителей — PowerPoint-презентации, учебные web-сайты, электронные учебники, CD-диски от ведущих разработчиков в области электронных образовательных продуктов. Мы же хотели бы обозначить одну из новых технологий — технологию быстрой разработки и публикации электронных учебных курсов. Эта технология основывается на взаимодействии среды Flash, которая является наиболее удобной и развитой для создания интерактивных и анимационных элементов, и языка XML, который выступает как универсальный метаязык для описания разнообразных данных.

Именно эта совокупность технологий позволила нам создать такой программный продукт, который бы обеспечил автоматизацию процесса разработки электронных учебных курсов и реализовал возможность самостоятельного обновления учебных материалов учителями. Программный продукт выполнен для Гуманитарного лицея (г. Ижевск), где в данный момент проходит его апробация. 

При разработке программного продукта мы исходили из того, что он должен быть универсальным в рамках данного образовательного учреждения, позволяя разным учителям реализовывать разные педагогические идеи. Для этого был проведен анализ потребностей учителей и выявлен ряд функциональных элементов, наличие которых обеспечило бы выполнение поставленного условия.

Кроме того, при разработке учитывались основные требования традиционной дидактики. В частности: реализация разных видов учебной работы — обучение с текущим контролем, самообучение, самоконтроль, информационно-справочное обслуживание; а также осуществление контроля деятельности учеников, задание ориентиров для дополнительного изучения предмета и сбор статистических данных по каждому ученику.

Итак, разработанный программный продукт обеспечивает следующие возможности:

1. Создание электронных курсов на основе заданного шаблона дизайна с возможностью изменения цвета фона и смены пиктограммы курса.

2. Удобный визуальный редактор.

3. Девять видов тестов.

4. Возможность внедрения медиа-объектов (аудио-, видео-роликов, анимационных элементов).

5. Ведение журнала оценок.

6. Сохранение избранных страниц курса в личном разделе пользователя.

7. Возможность распечатки выбранного материала.

8. Возможность отправки на e-mail выполненных практических заданий.

Большое внимание было уделено разработке функционала тестов. Помимо стандартных видов вопросов: выбор одного варианта, выбор нескольких вариантов, расстановка вариантов в правильном порядке, ввод числового или текстового значения, нахождение соответствия; были реализованы задания на расстановку знаков препинания, на подчеркивание членов предложения, и практическое задание с ответом в произвольной форме для последующей отправки его на e-mail учителя.

Дополнительным функциональным элементом стала возможность ведения календаря, в котором на каждый день изучения электронного курса учитель может задать определенное действие — сообщить о некотором событии (например, день рождения ученого), направить ученика в нужный раздел, предложить выполнить некоторый тест.

Следует отметить, что программный продукт состоит из двух частей — административного интерфейса (с ним работает учитель) и интерфейса пользователя (с ним работает ученик). Интерфейс — это визуальный компонент, позволяющий пользователю работать с программой, он включает в себя заголовок, меню, контекстное меню, кнопки, панель инструментов и т. п.

Административный интерфейс данного программного продукта позволяет учителю создавать структуру курса любой сложности, наполнять отдельные разделы и подразделы учебной информацией. Он дает возможность вставить картинку, добавить файл для скачивания или для просмотра во внешней программе, создать тест или практическое задание. После того, как все необходимые изменения внесены, учитель публикует созданный проект в отдельный электронный курс, по которому в дальнейшем занимаются ученики.
Для того чтобы ученикам уже с первого взгляда было ясно и понятно, как работать с предложенным им электронным курсом, для них был спроектирован интерфейс пользователя, отвечающий всем требованиям эргономики и дизайна и учитывающий особенности восприятия информации учениками.
Таким образом, с помощью разработанного программного продукта, любой учитель Лицея может создать собственный электронный учебный курс, нацеленный на выполнение разных задач, например:
· организация самостоятельной работы учеников;

· методическое сопровождение урока;

· создание рабочей тетради для выполнения тестов и практических заданий;

· формирование полного комплекта теоретических материалов по предмету.

Мы, технические специалисты, предложили готовый продукт для поддержки учебного процесса. Теперь дело за учителями — воспользоваться предложенной технологией и создать по-настоящему качественный образовательный продукт, отвечающий дидактическим и методическим требованиям.

